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   ნათია კოპალეიშვილი,
საქართველოს შოთა რუსთაველის თეატრისა და
 კინოს სახელმწიფო უნივერსიტეტის დოქტორი, 

ასოცირებული პროფესორი

რეზიუმე

დღეს გან სა კუთ რე ბით მნიშ ვ­
ნე ლო ვა ნია თა ნა მედ რო ვე სა გან­
მა ნათ ლებ ლო პრო ცე სი მსოფ ლი­
ო ში. ის წარ მო უდ გე ნე ლია ახა ლი, 
ეფექ ტუ რი ტექ ნო ლო გი ე ბის გა რე­
შე. ძი რი თა დად, ეს პრო ცე სი ასო­
ცი რე ბუ ლია უმაღ ლეს სას წავ ლო 
და წე სე ბუ ლე ბებ თან;  შე მოქ მე დე­
ბა ში კი, რო გორც წე სი,  ახა ლი ტექ­
ნო ლო გი ე ბი ძი ე ბე ბის ახალ გზას 
გა დის.  დღე ვან დელ სა გან მა ნათ­
ლებ ლო მოთხოვ ნებს ხე ლოვ ნე ბის 
სფე რო ში,  სრუ ლად უნ და აკ მა ყო­
ფი ლებ დეს თა ნა მედ რო ვე პრო ექ­
ტე ბის ში ნა არ სი, ტექ ნო ლო გი უ რი 
და ციფ რუ ლი ხა რის ხი. ტექ ნო ლო­
გია სწავ ლე ბის პრო ცეს ში ჩაღ რ მა­
ვე ბის უნი ვერ სა ლუ რი სა შუ ა ლე ბაა 
და მი სი გა მო ყე ნე ბა პე და გო გი უ რი 
მიზ ნე ბის თ ვის თით ქ მის ნე ბის მი ე­
რი ასა კის მოს წავ ლე ებ თან მუ შა ო­
ბი სას: უმ ც რო სე ბი (პროექტზე და­
ფუძ ნე ბუ ლი სა თა მა შო აქ ტი ვო ბე­
ბის გა მო), თი ნე ი ჯე რე ბი (საკუთარი 
გა რე მოს შექ მ ნი სა და მა თი ძა ლე­
ბის გა მოც დის აუცი ლებ ლო ბის გა­
მო), სტუ დენ ტე ბი (სურვილის შე­
სა ბა მი სად). შე მოქ მე დე ბი თი პრო­
ექ ტე ბის ციფ რუ ლი გან ვი თა რე ბა 
ეფუძ ნე ბა წარ მო სახ ვას, შე მოქ მე­
დე ბის შე სა ხებ ინ ფორ მა ცი ას და 
მის აღ ქ მას. 

თბი ლი სის მუ ზე უ მე ბის გა ერ თი­
ა ნე ბა ში შე მა ვალ სახ ლ ­ მუ ზე უ მებს 
თა ნა მედ რო ვე ტექ ნო ლო გი ე ბით 
მუ შა ო ბის მზარ დი რე სურ სი გა­
აჩ ნი ათ, ვი ნა ი დან შე მოქ მე დე ბით 
პრო ექ ტებ ში მუ ზე უ მე ბი სწო რედ 
გა მო სა ხუ ლე ბის იდენ ტი ფი ცი რე­
ბის, ის ტო რი ულ მოვ ლე ნა თა გა­
ცოცხ ლე ბის, ან პო ე ზი ის ნი მუ შე ბის 
ვი ზუ ა ლი ზა ცი ის სა შუ ა ლე ბას გვაძ­
ლე ვენ. 90­იანი წლე ბის ჩათ ვ ლით, 
შე მოქ მე დე ბი თი აქ ტი ვო ბე ბი მუ­
ზე უ მებ სა თუ სხვა ად გი ლებ ში, ძი­
რი თა დად, სა ლექ ციო ფორ მა ტით 
შე მო ი საზღ ვ რე ბო და, თუმ ცა ამა საც 
ჰქონ და სა კუ თა რი და დე ბი თი მხა­
რე ­ თე მის მი მართ ბუ ნებ რი ვად 
აღ მო ცე ნე ბუ ლი ინ ტე რე სი. შემ დეგ, 
ციფ რუ ლი მა სა ლის თან მ დევ მა აქ­
ტი ვო ბებ მა სხვა დაკ ვირ ვე ბა, ანა­
ლი ზი, სას წავ ლო გა მოც დი ლე ბა, 
სის ტე მა ტი ზა ცია და გან ზო გა დე ბა 
მო ითხო ვა.

 მუ ზე უ მებ ში  დღეს  კო ლა ჟუ­
რი პრინ ცი პით აგე ბუ ლი  აუდი­
ო ვი ზუ ა ლუ რი მა სა ლა მუ შა ობს 
­  გა ლაკ ტი ო ნის ხმა, პო ე ტის კარ­
დი ოგ რა მა ზე  გუ ლის ცე მის იმი ტა­
ცი ა, გა ცოცხ ლე ბუ ლი ჩა ნა ხა ტე ბი 
ქა რი სა და ფოთ ლე ბის შრი ა ლის  
ფონ ზე. მთლი ა ნი სივ რ ცის, ჭე რის 
ვი ზუ ა ლი ზა ცი ამ სა შუ ა ლე ბა მოგ ვ­
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ციფრული ტექნოლოგიები და სასწავლო-
შემოქმედებითი საგანმანათლებლო პროექტების 

აღქმის პარალელები

საკვანძო სიტყვები: ციფრული ტექნოლოგიები, შემოქმედებითი, 
საგანმანათლებლო პროექტები, ვიზუალური განათლება, 

სამუზეუმო პროექტები

 
თა ნა მედ რო ვე სა გან მა ნათ ლებ ლო პრო ცე სი მსოფ ლი ო ში წარ­

მო უდ გე ნე ლია ახა ლი და დღეს კი დევ უფ რო ეფექ ტუ რი ტექ ნო­
ლო გი ე ბის ძი ე ბის გა რე შე. ძი რი თა დად, ეს პრო ცე სი ასო ცი რე ბუ­
ლია უმაღ ლეს სას წავ ლო და წე სე ბუ ლე ბებ თან და შე მოქ მე დე ბით 
სეგ მენ ტ ში, რო გორც წე სი, ჩვენ მუდ მი ვად ვე ძებთ გზას, რო მე ლიც 

ცა, გა ლაკ ტი ონ ტა ბი ძის სახ ლ ­ მუ­
ზე უმ ში ახა ლი და ძვე ლი მე თო დის 
შერ წყ მით, გან წყო ბი სა და ემო ცი ის 
მომ ტა ნი, წარ მო სახ ვი თი სივ რ ცე 
გაგ ვე ცოცხ ლე ბი ნა და კო მუ ნი კა ცი­
ის თა ნა მედ რო ვე ხერ ხე ბით მოგ­
ვეთხ რო ამ ბე ბი აუდი ტო რი ი სათ­
ვის. 

21­ე სა უ კუ ნის ტექ ნო ლო გი ურ 
ეფექ ტ ზეა და ფუძ ნე ბუ ლი ნი კო­
ლოზ ბა რა თაშ ვი ლის სახ ლ ­ მუ­
ზე უ მიც, რო მე ლიც თა ნა მედ რო ვე 
ტექ ნო ლო გი ე ბით აღ ჭურ ვი ლი, 
ერ თ ­ერ თი სა ინ ტე რე სო მულ ტი­
მე დი უ რი სივ რ ცეა სა ქარ თ ვე ლო­
ში. ტა ტოს ჰო ლოგ რა მა, რო მე ლიც 
ლექსს კითხუ ლობს, ავ ტოგ რა ფი­
სა  და ეპო ქის ­ ძვე ლი თბი ლი სის  
გა ცოცხ ლე ბა აუდი ო­ ვი ზუ ა ლუ რი 
ხერ ხე ბით, პო ე ტის შე მოქ მე დე ბი­
სა და ცხოვ რე ბის  სრულ სუ რათს 
ქმნის. 

ზო გა დად, ციფ რუ ლი ტექ ნო­
ლო გი ე ბი, არა ცალ კე ულ სეგ მენ­

ტად, არა მედ ყო ველ თ ვის ინ ფორ­
მა ტი უ ლი მა სა ლის კონ ტექ ს ტად 
მო ი აზ რე ბა. ორი გი ნა ლო ბა, ხელ­
მი საწ ვ დო მო ბა, ვი ზუ ა ლუ რი აღ ქ­
მა დო ბა, სწო რედ ესაა ციფ რუ ლი 
მე დი ის გა მო ყე ნე ბის ეს თე ტი კუ რი 
უპი რა ტე სო ბე ბი სა მუ ზე უ მო საქ მი­
ა ნო ბა ში და შე მოქ მე დე ბი თი პრო­
ექ ტე ბის გან ხორ ცი ე ლე ბი სას. 

სა კითხი შემ დ გომ ში მდგო მა­
რე ობს: ციფ რუ ლი ტექ ნო ლო გი­
ით შექ მ ნი ლი ობი ექ ტე ბი მუ ზე უმ ში  
უნ და გა ნი ხი ლე ბო დეს მხო ლოდ 
რო გორც საგ ნე ბი, რომ ლე ბიც ას­
წავ ლი ან და კონ ს ტ რუქ ცი ულ ცოდ­
ნას იძ ლე ვი ან, აყა ლი ბე ბენ აზ როვ­
ნე ბას და ემო ცი ურ აქ ტი ვო ბას. ისი­
ნი და კავ ში რე ბუ ლია ბუ ნე ბას თან, 
ეთი კას თან, ეს თე ტი კა სა და მეც­
ნი ე რე ბას თან, ტექ ნო ლო გი ას თან, 
მაგ რამ, პირ ველ რიგ ში, წარ მო­
სახ ვას თან ­ ასეთ დროს, სტუ დენ­
ტი ან მო ზარ დი თავს შე მოქ მე დად 
გრძნობს.
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აღ ქ მის ახალ, მა ღალ დო ნე ზე იქ ნე ბა ორი ენ ტი რე ბუ ლი. თუმ ცა, 
ერ თია გზა, სა შუ ა ლე ბა, ხერ ხი და მე ო რეა იგი ვე პრო ცე სის აღ ქ­
მის ხა რის ხი. ის, რაც შექ მ ნი ლია სტუ დენ ტე ბის შე მოქ მე დე ბი თი შე­
საძ ლებ ლო ბე ბის გა ფარ თო ე ბის, თვით გან ვი თა რე ბი სა და თვით­
გა ნათ ლე ბის უნა რე ბის ჩა მო ყა ლი ბე ბის მიზ ნით, აღ ქ მის ხა რისხს 
უნ და უზ რუნ ველ ყოფ დეს, ეს კი თა ნა მედ რო ვე ო ბის ერ თ ­ერთ 
ყვე ლა ზე დიდ დი ლე მად იქ ცა. ამ მოთხოვ ნებს სრუ ლად უნ და აკ­
მა ყო ფი ლებ დეს თა ნა მედ რო ვე პრო ექ ტის ში ნა არ სი, ტექ ნო ლო გი­
უ რი და ციფ რუ ლი სეგ მენ ტის ხა რის ხი. ტექ ნო ლო გი უ რი ნა წი ლის 
აქ ტი ვო ბა, რო გორც შე მოქ მე დე ბის სპე ცი ფი კუ რი ფორ მა, სწავ­
ლე ბის პრო ცეს ში ჩაღ რ მა ვე ბის უნი ვერ სა ლუ რი სა შუ ა ლე ბაა და ის 
შე იძ ლე ბა გა მო ი ყე ნე ბო დეს პე და გო გი უ რი მიზ ნე ბის თ ვის თით ქ­
მის ნე ბის მი ე რი ასა კის მოს წავ ლე ებ თან მუ შა ო ბი სას: უმ ც რო სე ბი 
(პროექტზე და ფუძ ნე ბუ ლი სა თა მა შო აქ ტი ვო ბე ბის გა მო), თი ნე ი ჯე­
რე ბი (საკუთარი საგ ნობ რი ვი გა რე მოს შექ მ ნი სა და მა თი ძა ლე ბის 
გა მოც დის აუცი ლებ ლო ბის გა მო), სტუ დენ ტე ბი (სურვილის შე სა ბა­
მი სად).

შე მოქ მე დე ბი თი პრო ექ ტე ბის ციფ რუ ლი აქ ტი ვო ბე ბის გან ვი თა­
რე ბის ფუნ ქ ცია ეფუძ ნე ბა წარ მო სახ ვის პრო დუქ ტი უ ლო ბას, შე­
მოქ მე დე ბის შე სა ხებ ინ ფორ მა ცი ის ძა ლა სა და მი სი აღ ქ მის თა ვი­
სუფ ლე ბას, აქ ტი ვო ბის გან ვი თა რე ბის სტი მუ ლი რე ბას. მსოფ ლი ოს 
მრა ვა ლი ქვეყ ნის სას წავ ლო გეგ მებ ში ტექ ნო ლო გი ე ბის, რო გორც 
სა ვალ დე ბუ ლო საგ ნის, გა ჩე ნა მი უ თი თებს ციფ რუ ლი ტექ ნო ლო­
გი ის აღი ა რე ბა ზე, რო გორც ჩვე ნი დრო ის ერ თ ­ერთ მთა ვარ ფაქ­
ტორ ზე, რო მე ლიც გავ ლე ნას ახ დენს შე მოქ მე დე ბის თა ნა მედ რო ვე 
ფი ლო სო ფი ა ზე, პო ლი ტი კა ზე და ასე შემ დეგ. ციფ რუ ლი გა მო სა­
ხუ ლე ბის გა მო ყე ნე ბის ტექ ნო ლო გი ის უპი რა ტე სო ბე ბი ა: ინ ტე რე­
სი, რე ა ლურ ცხოვ რე ბას თან კავ ში რი, ში ნა არ სის იდენ ტი ფი ცი რე ბა, 
ცნო ბის მოყ ვა რე ო ბის აღ ძ ვ რა, ცოდ ნის თავ მოყ რა ვი ზუ ა ლურ მეხ­
სი ე რე ბა ში.

შე მოქ მე დე ბი თი პრო ექ ტე ბის ეს მე თო დი კრე ა ტი უ ლი პრო­
ექ ტე ბის შეს რუ ლე ბის წი ნა პი რო ბა ა. შე მოქ მე დე ბი თი აქ ტი ვო ბის 
გან ვი თა რე ბის პრო ცე სი, რო გორც წე სი, ლი ტე რა ტუ რის, პო ე ზი ის, 
ის ტო რი უ ლი შე მოქ მე დე ბი თი მემ კ ვიდ რე ო ბის შეს წავ ლის დროს 
ხდე ბა შე უც ვ ლე ლი, გან სა კუთ რე ბით მა შინ, რო დე საც სტუ დენ ტურ 
შე მოქ მე დე ბით გა ნათ ლე ბა ზეა სა უ ბა რი. შე მოქ მე დე ბი თი პრო ექ­
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ტე ბის ციფ რუ ლი ვი ზუ ა ლუ რი მე თო დის გა მო ყე ნე ბა, და ფუძ ნე ბუ­
ლია აქ ტი ვო ბის გან სა ხორ ცი ე ლებ ლა ად, რაც გარ კ ვე ულ ზო მი ე რე­
ბა საც ითხოვს, ვი ნა ი დან, დღეს საქ მე მუ ზე უ მებ სა და სკო ლე ბის თ­
ვის, უმაღ ლე სე ბის თ ვის შე თა ვა ზე ბულ, პრო ექ ტებს ეხე ბა. ამ დროს 
აღ ქ მის ხა რის ხი მთლი ა ნა დაა და მო კი დე ბუ ლი იმა ზე, მა გა ლი თად, 
ის მენს თუ ვე რა სტუ დენ ტი პო ე ტუ რი შე დევ რე ბის შე სა ხებ მის თ ვის 
სა ინ ტე რე სო ინ ფორ მა ცი ას. თუ ეს ინ ფორ მა ცია მხო ლოდ ჰო ლოგ­
რა მის ეფექ ტე ბით გა და ფარ ვის ან მოძ რა ვი ეკ რა ნის, თუნ დაც ხმო­
ვა ნი ეფექ ტე ბის ხარ ჯ ზე ხდე ბა, რო გორც ჩვე ნი პრაქ ტი კა მეტყ ვე­
ლებს. ხში რად, ინ ფორ მა ცი ის დი დი ნა წი ლი, უბ რა ლოდ, იკარ გე ბა 
მსმე ნე ლის, დამ თ ვა ლი ე რებ ლის, მა ყუ რებ ლის მეხ სი ე რე ბის შრე­
ებ ში. იგი ვე შე იძ ლე ბა ით ქ ვას სკო ლის მოს წავ ლე ებ ზეც.

თბი ლი სის მუ ზე უ მე ბის გა ერ თი ა ნე ბა ში შე მა ვალ სახ ლ ­ მუ ზე უ­
მებს თა ნა მედ რო ვე ტექ ნო ლო გი ე ბის გა მო ყე ნე ბის მზარ დი რე სურ­
სი გა აჩ ნი ათ, ვი ნა ი დან, შე მოქ მე დე ბით პრო ექ ტებ ზე მუ შა ო ბი სას, 
ჩვე ნი მუ ზე უ მე ბი სწო რედ გა მო სა ხუ ლე ბის იდენ ტი ფი ცი რე ბის, ის­
ტო რი ულ მოვ ლე ნა თა გა ცოცხ ლე ბის ან პო ე ზი ის ნი მუ შე ბის ვი ზუ ა­
ლი ზა ცი ის ციფ რულ გზა ზე ფიქ რის და ამ ჩა ნა ფიქ რის რე ა ლი ზე ბის 
სა შუ ა ლე ბას გვაძ ლე ვენ. ეს სწო რედ ის სინ თე ზი ა, რომ ლის სა შუ­
ა ლე ბი თაც თა ნა მედ რო ვე სა მუ ზე უ მო შე მოქ მე დე ბი თი საქ მი ა ნო ბა 
ყვე ლა ზე დი დი აქ ტი ვო ბით უკავ შირ დე ბა უმაღ ლეს სა გან მა ნათ­
ლებ ლო და წე სე ბუ ლე ბებ სა და სტუ დენ ტებს. პრაქ ტი კამ ასე ვე აჩ ვე­
ნა, რომ ყო ვე ლი მათ გა ნი, ვინც მო ნა წი ლე ობს სა გან მა ნათ ლებ ლო 
შე მოქ მე დე ბით პროგ რა მებ ში, ციფ რუ ლი ვი ზუ ა ლი ზა ცი ის სწო რედ 
ამ ნა წი ლის დახ მა რე ბით აღიდ გენს უკ ვე ვერ ბა ლუ რად მი წო დე­
ბულ ინ ფორ მა ცი ას და შემ დეგ წარ მო სახ ვა აკავ ში რებს და აქ ცევს 
ამ ინ ფორ მა ცი ას ერთ მთლი ა ნო ბად. 

ეს არ იქ ნე ბო და იოლი პრო ცე სი, რომ არა მთა ვა რი ფაქ ტო რი 
­ საქ მე ეხე ბა პრო ექ ტებს შე მოქ მე დე ბით თე მებ ზე, უფ რო კონ კ­
რე ტუ ლად კი, ცნო ბილ ხე ლო ვან თა შე მოქ მე დე ბის თე მა ზე, სა დაც 
ინ ფორ მა ცი ის ხა სი ა თი დიდ წი ლად წყვეტს, თუ რო გო რი ხა რის ხი 
ექ ნე ბა აღ ქ მას, მა გა ლი თად, სტუ დენ ტი მსა ხი ო ბე ბის თ ვის, სტუ დენ­
ტი ხე ლოვ ნე ბათ მ ცოდ ნე ე ბი სა და სტუ დენ ტი რე ჟი სო რე ბის თ ვის. 
ყო ვე ლი მათ გა ნი, რა თქმა უნ და, პრო ფე სი უ ლი ინ ტე რე სი დან გა­
მომ დი ნა რე, მის თ ვის სა ინ ტე რე სოს, მი სი იმ პ რო ვი ზე ბუ ლი წარ მო­
სახ ვის თ ვის მნიშ ვ ნე ლო ვანს იძენს ამ დროს. თი თო ე უ ლი პრო ექ­
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ტის საქ მი ა ნო ბის თე ო რი უ ლი პრინ ცი პე ბის შეს წავ ლა სა შუ ა ლე ბას 
გვაძ ლევს,  გა მოვ ლინ დეს სტუ დენ ტე ბის აქ ტი ვო ბე ბის არ სი; ჩვენ 
კი ყო ველ ჯერ ზე, რო დე საც ვი ყე ნებთ ციფ რულ აქ ტი ვო ბას პრო­
ექ ტე ბის შე საქ მ ნე ლად, ვქმნით ჰი პო თე ზა საც იმის შე სა ხებ, რომ, 
თუ ტექ ნო ლო გი ე ბის სწავ ლე ბის პრო ცეს ში გა მო ყე ნე ბუ ლი იქ ნე­
ბა სინ თე ზუ რი მე თო დი, ვერ ბა ლურ ­ ციფ რუ ლი ინ ფორ მა ცი ით, მა­
შინ გან ვი თარ დე ბა სტუ დენ ტე ბის შე მოქ მე დე ბი თი ინ ფორ მა ტი უ ლი 
მეხ სი ე რე ბის ხა რის ხი. ფსი ქო ლო გი უ რი და პე და გო გი უ რი ლი ტე­
რა ტუ რა ციფ რულ ტექ ნო ლო გი ურ რე სურ ს თან და კავ ში რე ბით, სამ­
წუ ხა როდ, ნაკ ლე ბად სწავ ლობს შე მოქ მე დე ბით პრო ექ ტებს და თუ 
სწავ ლობს, ესეც ძალ ზე კონ კ რე ტუ ლი არე ა ლით შე მო ი ფარ გ ლე ბა: 
ანი მა ცი ით თუ მე დი ა ჰო ლოგ რა მე ბით სჯობს თხრო ბის გაღ რ მა ვე­
ბა, რა შე უძ ლი ათ ტექ ს ტის შემ ქ მ ნე ლებს, თუ ტექ ნო ლო გი ურ რე­
სურსს გა ით ვა ლის წი ნე ბენ და სხვა. მაგ რამ თით ქ მის არ არის გა­
მოკ ვ ლე უ ლი, რა ზე გავ ლე ნას ახ დენს წარ მო სახ ვა შე მოქ მე დე ბი თი 
პრო ექ ტე ბის ტექ ნო ლო გი უ რი სის ტე მის გა მო ყე ნე ბის ­ და დე ბით ან 
უარ ყო ფით მხა რე ებ ზე. ეს სა კითხი ალ ბათ რა ღაც გარ კ ვე ულ დრო­
ით დის ტან ცი რე ბა საც გუ ლის ხ მობს, მაგ რამ ჩვენ არ გვაქვს უფ ლე­
ბა, დღე საც არ ჩა ვუღ რ მავ დეთ და არ და ვაკ ვირ დეთ პრო ცესს, არ 
შე ვა და როთ დრო ი თი პა რა ლე ლე ბი ერ თ მა ნეთს. მა გა ლი თად:
•	 90­იანი წლე ბის ჩათ ვ ლით, შე მოქ მე დე ბი თი აქ ტი ვო ბე ბი მუ ზე­

უ მებ სა თუ სხვა ად გი ლებ ში, ძი რი თა დად, სა ლექ ციო ფორ მით 
შე მო ი საზღ ვ რე ბო და, თუმ ცა, ამ ვერ ბა ლურ მო ცე მუ ლო ბა საც 
ჰქონ და სა კუ თა რი და დე ბი თი მხა რე: ბუ ნებ რი ვად აღ მო ცე ნე ბუ­
ლი ინ ტე რე სი თე მის მი მართ და ასე შემ დეგ;

•	 ციფ რუ ლი მა სა ლის თან მ დე ვი აქ ტი ვო ბე ბის ანა ლი ზი და მო წი­
ნა ვე სას წავ ლო გა მოც დი ლე ბა, დაკ ვირ ვე ბა, სის ტე მა ტი ზა ცია და 
გან ზო გა დე ბა;

•	 ციფ რუ ლი მა სა ლის აქ ტი ვო ბე ბის მარ თ ვის მე თო დო ლო გი ის 
დი აგ ნოს ტი კუ რი არ სის დად გე ნა, რო მე ლიც შე იძ ლე ბა გა მო ყე­
ნე ბულ იქ ნას სტუ დენ ტე ბის სას წავ ლო პრო ცეს ში.
ამ მა სა ლის შეს წავ ლი სა და გა მო ყე ნე ბის პრაქ ტი კუ ლი მნიშ ვ­

ნე ლო ბა და მა ტე ბით იმა ში ა, რომ პრო ექ ტის აქ ტი ვო ბე ბის მარ თ ვის 
შე მუ შა ვე ბუ ლი მე თო დო ლო გია შე იძ ლე ბა გა მო ი ყე ნე ბო დეს წარ­
მოდ გე ნით ას პექ ტებ შიც.1

1 Fleer M., Technologically, 2011.
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კო ლა ჟუ რი პრინ ცი პით აგე ბუ ლი გა ლაკ ტი ო ნის ხმა, გა ცოცხ ლე­
ბუ ლი გუ ლის ცე მის იმი ტა ცი ა, ჩა ნა ხა ტე ბი ქა რის ხმა უ რი ფონ ზე ­ 
ყო ვე ლი ვე ამან სა შუ ა ლე ბა მოგ ვ ცა, გა ლაკ ტი ონ ტა ბი ძის სახ ლ ­ მუ­
ზე უმ ში, ახა ლი და ძვე ლი მე თო დო ლო გი ის შერ წყ მით, გან წყო ბის 
მომ ტა ნი წარ მო სახ ვი თი სივ რ ცე გაგ ვე ცოცხ ლე ბი ნა, რაც შემ დ გომ 
მა გის ტ რან ტ თა ერ თი ჯგუ ფის თ ვის შე მოქ მე დე ბი თი კვლე ვის ინ ს­
პი რა ცი ად იქ ცა და, ახა ლი სტან დარ ტე ბის თა ნახ მად, პრო ექ ტ მა მა­
ინც მო ითხო ვა ჩაღ რ მა ვე ბუ ლი ინ ფორ მა ცი ის მო ზიდ ვა. მარ თ ლაც, 
შრო მა ტე ვა დო ბის მი უ ხე და ვად, ციფ რუ ლი კონ ტექ ს ტის თან ხ ლე­
ბით ტრა დი ცი ულ მა ინ ფორ მა ცი ამ უფ რო მე ტი ეფექ ტი გა მო იწ ვი ა. 

იმა ვე ეფექ ტ ზე შე იძ ლე ბა სა უ ბა რი ბა რა თაშ ვი ლის სახ ლ ­ მუ ზე­
უ მის ჰო ლოგ რა მას თან და კავ ში რე ბით, რო მე ლიც ლექსს კითხუ­
ლობს და ავ ტოგ რაფს აცოცხ ლებს. ძვე ლი თბი ლი სის გა ცოცხ ლე ბა 
იქ ნე ბა ეს თუ სხვა ფორ მა, ციფ რუ ლი ტექ ნო ლო გი ა, არა ცალ კე ულ 
სეგ მენ ტად, არა მედ ყო ველ თ ვის ინ ფორ მა ტი უ ლი მა სა ლის კონ­
ტექ ს ტად მო ი აზ რე ბა. შე მოქ მე დე ბი თი პრო ექ ტე ბის გან ვი თა რე ბის 
ად რე ულ ეტა პებ ზე აქ ტი ვო ბა გა მო ი ხა ტე ბო და თხრო ბი სა და ფი ზი­
კუ რი აქ ტი ვო ბის, კითხ ვის დო ნე ზე. ჩვენს შემ თხ ვე ვა ში კი ამ გ ვა რი 
ციფ რუ ლი დი ზა ი ნი, რო გორც გან სა კუთ რე ბუ ლი ტი პის აქ ტი ვო ბა, 
ემ ყა რე ბა ადა მი ა ნის ბუ ნებ რივ უნარს, გო ნებ რი ვად შექ მ ნას რე ა­
ლო ბის მო დე ლე ბი2 და გააცოცხლოს ისინი.

სა ზო გა დო ე ბის გან ვი თა რე ბის ამ ჟა მინ დელ ეტაპ ზე, რო მე ლიც 
ხა სი ათ დე ბა არაჩ ვე უ ლებ რი ვი მო ბი ლუ რო ბი თა და ცვა ლე ბა დო­
ბით, ციფ რუ ლი შე მოქ მე დე ბაც იწყებს დო მი ნი რე ბას. შე მოქ მე დე­
ბი თი პრო ექ ტი სა გან მა ნათ ლებ ლო ამო ცა ნა ა, რო მელ საც ყო ველ­
თ ვის უნ და ჰქონ დეს სუ ბი ექ ტუ რი და ზოგ ჯერ ობი ექ ტუ რი სი ახ ლე. 
პრო ექ ტის ხა რის ხი და მო კი დე ბუ ლია იმა ზე, თუ რამ დე ნად ძლი­
ე რია ტექ ნო ლო გი უ რი და კრე ა ტი უ ლი შე საძ ლებ ლო ბე ბი, შე მოქ­
მე დე ბი თი ორი ენ ტა ცი ა, ინ დი ვი დუ ა ლუ რი მა ხა სი ა თებ ლე ბი, მა თი 
მომ ზა დე ბის ხა რის ხი და შე საძ ლებ ლო ბე ბი. შე მოქ მე დე ბი თი­ ციფ­
რუ ლი პრო ექ ტის შე დე გი უნ და იყოს რე ა ლუ რი პრო დუქ ტი, დამ­
ზა დე ბუ ლი საკ მა რი სად მა ღალ დო ნე ზე, რო მელ საც შე უძ ლია გახ­
დეს კონ კუ რენ ტუ ნა რი ა ნი და გა ზარ დოს ჩვე ნი შე მოქ მე დე ბი თი 
აქ ტი ვო ბა, თუმ ცა არ გა და წო ნოს ინ ფორ მა ტი უ ლი მა სა ლი სა და 
წარ მო სახ ვი თი აქ ტი ვო ბის რო ლი, რაც, მა გა ლი თად, თა ვი სუ ფალ 

2 American Academy of Pediatrics, Media, 2016.
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კა მათ სა და ლი ტე რა ტუ რუ ლი შე დევ რე ბის შე სა ხებ დის კუ სია სტუ­
დენ ტებს მუ ზე უმ ში ნე ბის მი ე რი აქ ტი ვო ბის მთა ვარ მო ცე მუ ლო ბად 
მი აჩ ნიათ. 

ციფ რუ ლი ტექ ნო ლო გი ით შექ მ ნი ლი ობი ექ ტე ბი მუ ზე უმ ში, მა გა­
ლი თად, უნ და გა ნი ხი ლე ბო დეს მხო ლოდ რო გორც საგ ნე ბი, რომ­
ლე ბიც ას წავ ლი ან და კონ ს ტ რუქ ცი ულ მხატ ვ რულ ცოდ ნას იძ ლე­
ვი ან, რომ ლე ბიც აყა ლი ბე ბენ აზ როვ ნე ბას და ემო ცი ურ აქ ტი ვო ბას. 
ისი ნი და კავ ში რე ბუ ლი არი ან ბუ ნე ბას თან, ეთი კას თან, ეს თე ტი კა სა 
და მეც ნი ე რე ბას თან, ტექ ნო ლო გი ას თან, მაგ რამ, უპირ ვე ლე სად, 
წარ მო სახ ვას თან ­ ასეთ შემ თხ ვე ვა ში სტუ დენ ტი ან მო ზარ დი თავს 
შე მოქ მე დად გრძნობს.3

სტუ დენ ტე ბის მი ერ შე მოქ მე დე ბი თი პრო ექ ტე ბის გან ხორ ცი­
ე ლე ბა იგი ვე სივ რ ცე ში და ჩვე ნი ვე რე სურ სით, სა დაც ციფ რუ ლი 
ტექ ნო ლო გი ის დახ მა რე ბით, ძი რი თა დად, სა მუ ზე უ მო მა სა ლის გა­
ცოცხ ლე ბა იქ ნე ბა მიზ ნად და სა ხუ ლი, უნ და გა ნი ხი ლე ბო დეს არა 
მხო ლოდ რო გორც პრო ცე სი, რო მე ლიც მიზ ნად ისა ხავს შე საძ­
ლებ ლო ბე ბის გან ვი თა რე ბას, არა მედ რო გორც გა ნათ ლე ბის ერ­
თ ­ერ თი ეფექ ტუ რი გზა. ორი გი ნა ლო ბა, ხელ მი საწ ვ დო მო ბა, ეს თე­
ტი კუ რი უპი რა ტე სო ბე ბი ­ ყო ვე ლი ვე ესაა ციფ რუ ლი მე დი ის გა მო­
ყე ნე ბის უპი რა ტე სო ბა ნი სა მუ ზე უ მო საქ მი ა ნო ბა ში შე მოქ მე დე ბი თი 
პრო ექ ტე ბის გან ხორ ცი ე ლე ბი სას. მე ტი სიცხა დის თ ვის, ფაქ ტო რე ბი 
სა ჭი რო ე ბენ გა უმ ჯო ბე სე ბას, თუმ ცა ეს შეს წავ ლის ფა ზა ში არ სე ბუ­
ლი პრო ცე სი ა. 

3 Mitchell L. M., Using, 2017;  Sutton Smith B., The Ambiguity 1997.
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Abstract 

Today, the modern educational process around the world is 
exceptionally important. It cannot be imagined without new, effective 
technologies. Mostly, this process is associated with establishments 
that give higher education; In creative fields, usually, modern tech 
takes a new path of discoveries. The content, technological, and 
digital quality of today’s projects must meet the demands of modern 
education in the field of art. Technology is an universal method for 
giving the process of learning more depth and it can be used to 
teach every single age group: Children (Because the project includes 
activities in the form of games), teenagers (As it is necessary to create 
their environment and test their abilities), students (Depending on 
their preferences). The digital development of educational projects 
depends on imagination, information about art, and the perception 
of it. 

The house museums that are included in the Union of Tbilisi 
Museums have growing resources for working with modern 
technology, since these establishments give us the ability to identify 
visuals, bring historical events to life, or visualize examples of 
poetry in their creative projects. For a long time, until the end of the 
90s, creative activities in museums and other places mostly only 
included the format of a lecture, but this also had a positive side ­ A 
naturally born interest towards the topic. As time passed, activities 
consisting of digital material started to require different kinds of 
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observation, analysis, experience in education, systematization, and 
generalization. 

Today, they use audiovisual material constructed as a collage 
in museums – the voice of Galaktioni, the imitation of the poet’s 
heartbeat on a cardiogram, sketches coming to life while having the 
sound of wind and leaves rustling in the background. The visualization 
of the entire space, including the ceiling, gave us an opportunity to 
combine the old and new methods and create an imaginative area 
in Galaktion Tabidze House­Museum that would bring emotions and 
tell stories to the auditorium with modern means of communication.

Nikoloz Baratashvili House­Museum is also based on the 
technological effect of the 21st century. It is one of the most 
interesting multimedia spaces in Georgia, equipped with modern 
tech. The hologram of Tato reading a poem, using audio­visual 
methods to bring old Tbilisi, an autograph, and a place in time to life, 
creates a complete picture of the poet’s work and life.

Generally, digital technology is not perceived as a separate 
segment, but always as a context for informative material. Originality, 
availability, and the power of being visually perceived – These are the 
aesthetic benefits of using digital media in museums and creative 
projects.

The issue is that objects created with digital technology should be 
seen as items that teach and give constructive knowledge, develop 
the ability of thought, and emotional activity. They are connected 
to nature, ethics, aesthetics, and science, technology. But most 
importantly ­ Imagination. In this moment, a student or a teen feels 
like a creator.


